GAMEMASTER

Battle Isle: The Andosia War

Mielétt belefognank a Bl 4 egyik oldalanak
végigjatszasaba muszaj egy-két keresetlen
szo6t intéznem a nagyérdem(ihdz, a jaték
megkonnyitése érdekében. Bizony a
program nem roévidtavu élvezet, még
Osszeszamolni sem mertem az érakat,
amiket a monitor el6bb gubbasztottam, a
megoldas érdekében. Az Uj rendszer,
melyben két részre van osztva az idé, elsé
korre jopofanak tlinik, aztan késébb akadnak
majd vele problémak. A sajat kér nagy csatak
idején altaldban kevésnek bizonyul, mig az
ellenfél korének elsé egy-két percében
elintézziik a termelés beallitasat, ezutan csak

a malmozas marad (szerencsére az ellenfél ritkan hasznalja ki a teljes
idejét). Egyébként, ahogy haladunk el6re a jatékban, ugy névekszik

a rendelkezésre allé miveleti idé.

Ty Két tipusu banyat épithetlink a szigetiinkdn, de csak
folyamatosan kapjuk meg a banyakat, igy féleg a jaték elején
nagyon kell vigyaznunk a termelésre, mert kdnnyen
kifogyhatunk az értékes nyersanyagbdl (én jartam ugy, hogy
azért kellett ujrakezdenem, mert nem tudtam felépiteni egy 10
centis csOvet a vadi Uj banyahoz ). Egyébként, ha vigyazunk az
egységeinkre, akkor szinte lehetetlen kimeriteni a készleteket. Az
energia és nyersanyag gazdalkodasra jotékony hatassal van, ha
kikapcsoljuk az éppen nem sziikséges éplileteket. Ezaltal nem

- termellink feleslegesen mondjuk pl. fémet (sokkal jobb

Osszeszedni a roncsokat és ez raadasul ingyen van) és novekszik

az energia készletiink is. A taldlmanyok kifejlesztésén ne
sporoljunk, mert az Uj technikakat néha csak a
leghasznalhatatlanabb dolgok kifejlesztésével érhetjik el.

Az egységekrél igazabdl nem érdemes édakat zengeni, mindenki
koénnyen kitaldlhatja a rendeltetésiiket. A replil6k megjelenése
jelentésen forradalmasitja majd a kozlekedést, a hosszu hajoutak
helyett iditéleg fog hatni a gyors repiléut. Felderitésre is alkalmasak
a gépeink, azonban ne a szallitérepulét valasszuk, hanem a
bombazdéval osonjunk a célteriilet folé (ez el6bb észreveszi még a
legvadabb Comet-et is, nem beszélve a félelmetesen j6 pancélzatardl).
Minden stratéga hamar fel fogja fedezni a jatékban a gyors egységek,
a derékhad és az artillery-k jelent6ségét. A hajok sajnos igencsak
mostoha szerepet kapnak, a bombazék lemossak 6ket egy pillanat
alatt, és csak a jaték végén kell 2-3 anyahajot épiteni a gyorsabb
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befejezés érdekében. Figyeljiink a kiegészitd T e
egységekre (Ant, stb), nélkiilozhetetlen a
hasznalatuk. A gy6zelem és a gordulékeny
elérehaladas nagyon sokszor fligg a
helyesen felépitett energia utanpoétlastal,
MINDIG épitsiik ki a halézatot az ERP-k
segitségével. A fix telepitésl agyukat és
egyebeket kizarélag a bazisunk védelmére
érdemes hasznalni, azonban itt is banjunk
vellk csinjan, mert a mozgd egységek
sokkal tobbet érnek. Ez alol a Small Airport
az egyedili kivétel, melyet célszeri
cipelnlink és idénként leraknunk egyet.

Igazabdl a gép Al-ja nem mondhaté tul jénak,
csak a legkdzelebbi egységek vetik rank
magukat az érkezéskor, a toébbiek szépen
varakoznak, amig mi nem ériink a kdzelikbe
(persze ha rogton az elején felhivjuk
magunkra a figyelmet, akkor magunkra
vessink). Idénként csal is a gép, de én
adtam neki ennyi elényt, még igy sem volt tul
sok esélye. Erdemes még szdlni az
egyseégek fejlédésérdl, az aktualis upgrade-
ket érdemes megejteni, mert ez j6tékony
hatassal van az adott egység lovéseinek
szamara, talalati pontossagra és még egy
rakat dologra. Fontos figyelni a fikra, mert
egy extrém helyzeten kivil (mely szerintem
programhiba volt), részemrél majdnem
ugyanazzal a csapattal nyomultam végig a
jatékon. Ahogy szélesedtek a lehet6ségek,
akadtak persze Uj jelentkezék is, azonban a
magot megtartottam.

Sokan fogjak kibirhatatlannak tartani a
programot a lassu jatékmenet miatt, azonban
nem kell rohanni, nagyon buli dolgokat
lathatunk, ahogy haladunk elére a
programban és akkor még nem is beszéltiink
a nagyszer( grafikarol, mely egy kicsit a
Ground Control-hoz hasonlé képet varazsol képernyénkre. Nagyobb felbontason és sok
egységgel bizony hamar a kozeli hardver izletben fogunk maszkalni, ilyenkor mar csak
félezer MHz felett lesz élvezhet6 a jaték, nem is beszélve a grafikus kartya igényrol.
Stratégiai jatékosoknak alapdarab a Bl 4, akarcsak az el6deinek, ennek is ott van a helye a
polcon, illetve hosszu 6rakig a monitoron.

Black
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Broth sziget

1, start

2, kuldetés vége: eljutni a két torony kozotti forgd kérhoz
3, kuldetés vége: elpusztitani a fennsikon all6 repliléteret
4, kuldetés vége: elpusztitani a kis repuléteret

5, klildetés vége: elpusztitani a harci kdzpontot

6, javasolt leszallasi pont a Halldun szigeten

7, lehetdség: elpusztitani a kdzponti bazist

Fontosabb fix telepitésii ellenfelek:
L — légelharité rakétaallasok
A — nagy hatétavolsagu artillery allasok
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T — gépagyu allasok
R - radarallasok

A szigetet egész nyugodtan tekinthetjiik gyakorlopalyanak a késébbi megprobaltatasok elétt.
Indulas utan egy-két gyalogos és Recon (1) keriil a szemink elé, ezek nem jelenthetnek
akadalyt a csapatnak. Itt rogtdon gyakorolhatjuk az ERP-k telepitését is, hiszen mire
barmihez is emberi kbzelségbe keriilnénk, j6 par ilyen energiatovabbitd szerkezetet fel kell
hasznalnunk. Erdemes a parhuzamos tengerpartot is megtisztitani (2), mert a késébbiek
folyaman az ellatmany idejutasanak ez lesz az egyik legjobb célpontja. Az itt varakoz6
konnyl fegyverzetl katonak szintén nem jelenthetnek nagy problémat. Ha kerllgetjik a
tészerl valamit, akkor a felsé partjan is szamithatunk némi ellenallasra, lehetbleg ne
gyalogos egységekkel menijiink erre, mert az ellenség commando-ja is varakozik, s
gyalogosainknak ez nem lenne tul moékas taldlkozas. Elérkezve a kettés torony
hatokorzetébe, egybdl elkezd tlizelni a hegyoldalba telepitett artillery (3). A tornyok koézt
varakozé 2 buggy és 1 vulture tank (4) jelenti majd a legnagyobb gondot, azonban
figyelniink kell a gyalogosokra is, mert sok nehéz fegyverzet figura is felttinik. Ha meg
tudjatok osztani a csapatotokat, akkor célszer( a tavat kertil6 egységekkel ravetni
magatokat az artilleryre, mig a tobbiek foglalkozzanak a varakozo ellenféllel. Ha elértik a
kort, kovetkezik a szokasos eligazitas.

Nem érdemes egybdl nagy erékkel behatolni az ezt kdveté keskeny folyoséra, mert bizony
talalkozhatunk egy-két keményebb ellenféllel. A komolyabb eréinket érdemes rézsutosan
bedllitani, hogy jol be tudjak I6ni a csatornat, s bekildeni mondjuk egy rangert és ezzel
kicsalogatni az ellenfelet. A csatornaban és az azt kdvet6 sik térségben (5) egy-két vulture
tank, 2-3 buggy, 2-3 snak varakozik rank, sok gyalogos kiséretében. Itt mar az ellenfél
javitja magat az Ant segitségével, igy ez a kis hasznos szerkezet mindenképpen
szerepeljen a célpontjaink k6zott. Arra kell még nagyon figyelniink a csatornaval
kapcsolatban, hogy milyen sorrendben kiildjik be az egységeket, mert manéverezésre
nincs sok lehetéség. Bosszanto lehet az is, ha az ERP-ket rossz helyre telepitjiik (mondjuk
kozépre), ez nagyban meggatolja az elébbre haladasunkat. Kiérve a csatornabdl jobbra kell
fordulnunk, ahol is két utvonal kinalkozik a tovabbhaladasra. Mehetiink a keskeny hagoén
keresztiil a fennsikra, és keriilhetiink is a kiépitett Gton. En egy
vegyes megoldast javasolok. Ekkora mar kell rendelkezniink
némi termeld kapacitassal, mely segitségével allitsunk el6é
egy kis csapatot, mellyel partra szallhatunk a védett kis
Obdlben, a kerlléut legtavolabbi részén. A keriilé utat
tetszbleges egységekkel (7) megtisztithatjuk (2-3 snake
+ gyalogosok), mikézben a féeré a hago lekiizdésén
faradozik. J6 moka lesz, hiszen a keskeny atjarot 3
buggy védi egy gatling agyu kiséretében (6).
Mire ezen atverekszik magukat a csapatok
(komolyabb veszteséggel), addigra egy
masik csatat is lezavartunk a fennsikon (8). Ez
sem lesz piskéta a rendelkezésiinkre allo
eszkozokkel, hiszen sok gyalogos érkezik
snake-ek kiséretében, sét egy-két commando
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is feltlinik a szinen. A repllétér felé haladva szép szammal akad még ellenfellink, hiszen a
fix telepitésii agyu mellett, egy vulture tank és egy-két buggy is tiszteletét teszi. Erdemes
mar most az utanpoétlassal foglalkozni, mostanra mar fogyéban kell lennie az ERP-knek,
érdemes egy nagyobb adagot ideszallitani az emlitett kis 0bdlbe (a késbbbiekben is ezt kell
hasznalnunk a repulék megjelenéséig, mert ez még mindig kdzelebb van). A kanyon
megtisztitasa azért is volt fontos, mert célszeri felvezetni az aramot a fennsikra.
Visszatérve a repllétér kornyezetére, a felette magasodé hegy lesz a legnagyobb
problémank, feltéve persze ha tiszta munkat akarunk végezni. Fel lehet robbantani siman a
replléteret, de a hegyen (9) és az éplilet mogott varakozokat (10) célszerd eliminalni. A
gond az lesz, hogy a hegyre nem tudunk csak gyalogosokkal felmenni, marpedig az itt
varakozé 4-5 (!) commando pontosan ezt szeretné elérni. Dontsétek el, hogy mit
szeretnétek! Valéban kényelmesebb csak felrobbantani a replléteret, de a késébbiekben a
beszivargé egységek sok gondot okozhatnak. Ha levegébe repiil az épiilet, akkor maris
kovetkezik a szokasos eligazitas.

Térjlink vissza az 6sszes egységgel oda, ahol jobbra fordultunk a fennsikra vezeté uUtra és
késziljunk fel a hosszi menetelésre. Remélhetéleg mar megbaratkoztunk a Iégi jelenléttel
is, szUkségink is lesz a légtér uralasara, hiszen harci helikopterekre is szamithatunk az
elkdvetkezd szakaszon. Célszer( Archimedes tankokat szallitani a helyszinre (2-3
elégséges), valamint nem art, ha mi is felszerelkeziink 2-3 helikopterrel. Ha ez megvan,
indulhatunk tovabb. Az Ut végén varakozé 4-5 vulkanum tank (11) még viszonylag kénnyd
eset, azonban az igazi fejfajast az ut melletti telepitett agyuk és az Ut végén talalhatd
komoly erdsités fogja okozni. Ez utébbi igen csipds lesz, hiszen 2 pluton taborozik itt 2
artillery kiséretében. Itt szinte lehetetlen lesz egységvesztés nélkil atjutnunk, plane ha
figyelembe vessziik a sziklak tetején, a sarkon pihené masik artillery-t. No, de errél szél a
moka! Ha atjutottunk ezen a ponton, akkor mar nem is lesz nagy meglepetés a kdvetkez6
megmérettetés, ami a fennsikra valé fellépéskor kovetkezik. Az itt varakozé 4 vulkanum tank
megerdsitve a telepitett plutonnal és a kiegészité seregnyi kisebb egységgel (12), ez mar
komoly pusztitast tud véghezvinni a csapatainkban. A terep egyenetlenségeit kihasznalva
kicsalogathatjuk egyenként is az ellenfeleket - ez tiinik a legjobb
megoldasnak, plane, ha a kdvetkezé pontrdl (13) befut az
erbsités a szamunkra még ismeretlen samurai tank képében.
Ezzel vigyazzunk, mert a l1égi célpontok ellen is meglepben
hatékony. Talan ez lesz a legnehezebb része ennek a
kildetésnek, ha felériink a fennsikra, akkor mar minden
rendben van (feltéve, ha lenyomtuk a kbzben érkezé 3-
4 helikoptert is). Pusztitsuk el a kis repuléteret, s
persze az azt véd6 2 medusa-t is.

Indulhatunk a sziget belseje felé, azonban egy _-
érdekes dolog torténik kozben a (14)-es L
ponton tartézkodo egységekkel. Megmozdul a
fold és egy mély arok keletkezik pont
itt, melynek lesz egy kijarata is a mar
rég letudott kettés torony felé.
Célszer( ide atvinni némi artillery-t, az
eddigre mar remélhetéleg
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rendelkezésre allo szallito repulégépekkel, hiszen innen nagyon j6l beléhetd az itt
tartézkodo vulture + snake felépitésl csapat. Az egységek egy része egyébként mozdulni
sem tud a természeti katasztréfa miatt, szinte I6gnak a falon a tankok. Ha atjutottunk rajtuk,
akkor nyirjuk ki az artillery-kkel a peremen lévé légelharité agyut (ha még eddig nem tettiik
meg), mert a legcélszer(bb légi uton felszallitani az egységeket a teriiletre. Vigyazzunk
azonban a fent [évd 2 légelharitd rakétaallasra, nagyon odaporkolhetnek, ha belépiink a
hatokorzetlikbe. Igyekezniink kell, mert az érkezé 2 samurai, sok buggy és vulture tank, no
meg a hadseregnyi gyalogos (15) nem fogja tétlenll nézni az érkezésiinket. Kemény
csatara szamithatunk, vigyazzunk, hogy a harc kézben még véletlenil se Iépjlink be a HQ-t
6rz6 artillery-k hatésugaraba. Ha kész vagyunk a mozgd egységekkel, akkor johetnek ezek
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a HQ-t 6rz6 telepitett fegyverek, melybdl 6 db var rank. Ezutan mar csak a HQ-t kell
szétdurrantanunk.

Miel6tt ezt megtennénk, lehetéségilink van némi gyakorlasra - atmehetiink a HALLDUN
szigetre egy kis I0v6lddzésre, azonban az itteni fébazist nem tudjuk elpusztitani. A mellékelt
térképen bejeldltem a szigetet korllvevd artillery + medusa gyUrd hatdésugarat, ebbél tisztan
latszik, hogy bizony nem lesz kénny( dolgunk, ha erre vetemediink, annal is inkabb, mert
feltlinik a telepitett lonstar V2-es artillery, hadd ne mondjam milyen tlzerével. A nyilak jelzik
a f6 menetiranyt, a szamokkal jelzett pontokon szamithatunk komolyabb ellenallasra, mely
itt féleg samurai és vulture tankok képében jelentkezik. A legkomolyabb talan a (18)-as lesz,
mert itt nagyon be tudnak I6ni az artillery-k és mindezek mellett még egy komoly lejtén is le
kell ereszkednlink a csapatokkal. A bazis éplleteit egyenként leszedegethetjik, ezaltal
kétségteleniil j6t gyakorolhatnak egységeink.

Valahn sziget

1, start

2, kildetés vége: eljutni a kijel6lt pontra

3, killdetés vége: eljutni a banya bejaratahoz

4, kiuldetés vége: elpusztitani a harci k6zpontot és kdrnyezetét

Fobb fix telepitésii ellenfelek:

L — Iégelharité rakétaallasok

A — nagy hatétavolsagu artillery allasok
T — gépagyu allasok

R — radar allasok

| — lonstar V2 artillery allas

Nos, ez mar egy kicsit keményebb lesz. Bevezetésként mindenképpen érdemes
megjegyezni, hogy korlatozott sereggel érkeziink a szigetre, feltiind hianyt féleg légvédelmi
egységekben fogunk tapasztalni, az egy szal Comet tankon kivil semmi
nem all a rendelkezésiinkre a légi célpontok lekiizdésére. Ezt nem
art gyorsan poétolni, mert a szigeten kb. 20-30 ellenséges gép
tartézkodik, melyek bizony nem lesznek sokaig varakozé
allasponton. Az er6sités megérkeztéig maradjunk a betonon,
javitgassuk az egységeket és nézziink szembe az érkezé 3
vulkanum-mal (1), valamint a hegyrdl szép lassan lecsorgd (2)-es
sereggel, melyben egy samurai és 2 vulture is boldogitani fog
| minket az aprosagokkal egyetemben. A (3)-as sereg viszonylag
' nyugton marad, igy csak akkor kdssunk beléjiik, ha megérkezik az
erésités. Az itt talalhatd kdnnyebb fegyverzetli egységek (snake,
recon, buggy) nem jelenthetnek problémat, de szamitsunk
. ra, hogy 10-12 gyalogos is kiséri a csoportot. Ha
megvagyunk velik, induljunk tovabb szép lassan a
hid felé, amit latszélag csak 1 vulture tank 6riz,
azonban mogotte talalhato 2 platon agyu és

14 GAMEMASTER www.gamemasterhu



Battle Isle: The Andosia War

persze az elmaradhatatlan kisérd sereg (4) samura és vulture beltéssel. Eddigre mar
bizonyara felforrésodtak a légelharito agyuk is, hiszen minimum 2-3 fighter érkezett a hid
iranyabdl. Mi ne kildjink még repuléket, mert a hid masik oldalan parkol 2 archimedes a
szokdasos radar zavaro kiséretében. Innen mar latjuk az elsé részkuldetés végét jelzé kort,
belemehetilink nyugodtan, azonban nyomuljunk gyors Gtemben észak felé, mert az ott lévd
2*2 artillery igencsak érdekes dolgokat tud mdvelni, ha nem semlegesitjiik 6ket gyorsan. Ide
mar hozhatunk bombazodkat, érdekes médon nem védi semmiféle Iégvédelem az értékes
allasokat.
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Szusszanjunk egyet a szokasos eligazitas utan, sziikségink lesz ra,
mert a banyahoz vezetd Ut nem lesz eseménytelen. Amig piheniink
és feltoltjik készleteinket, célszerl az (5)-0s sereget elpusztitani,
mert csak problémak lehetnek bel6le a késbbbiekben. Le is
bombazhatjuk 6ket, de vigydzzunk a csapathoz tartozé 3 samurai
hatésugarara, valamint az itt talalhat6 medusa I6tavolsagara. Szép
lassan lecsorognak a hegyrdl, igy nem nagyon kell megeréltetniink
magunkat veliik kapcsolatban. Viszont arra szamitsunk, hogy a
csapathoz 3 repllé is tartozik. Ha tovabb szeretnénk haladni szép kis
sereg varakozik rank (6), melynek érdekessége a benne talalhat6 2
comet légelharité tank (bombazas kizarva), valamint sok vegyes egység
(samurai, vulkanum, vulture, buggy, ranger, valamint egy bombazé). Nem
érdemes nagyon eléjik menni, mert a kanyarban lévé artillery és 2
meduza elég csunya dolgokat tud csindlni, ha nem vigyazunk. Miutan a
sereg nagyja elkopott, induljunk tovabb és semlegesitsiik az artillery-t,
csak pulsar-okkal érdemes, majd pukkantsuk szét a medusa-kat is.
Ekkora mar bizonyara kapunk latogatdkat is, hiszen a (7)-es pontbdl kiindulva 5 fighter
prébalkozik a portyazassal. Miel6tt a masik hidat elérnénk, mindenképpen el kell intézniink
a repllék iranyaban levé artillery-t és medusa-t, mar csak a békesség kedvéért. Ha
atjutottunk a hidon, akkor rendeljiink pihenést és félkor alakban alljuk kérbe a hid taloldali
végét, méghozza sok samurai-val és mogottik artillery-kkel és légvédelmi tankokkal. A
felallas jelentéségére akkor joviink majd ra, amikor a sz(k, tankcsapdakkal teli kanyonbdl
kibukkan a 4 samurai-bdl allé fogaddbizottsag (8), valamint lecsapnak a hegyrél, az ott
allomasozé fighterek. Egyébként talan ez a legjobb helyzet a samurai tankok
hasznalhatésaganak bemutatasara, hiszen hasonlé eredménnyel 16vik szét a gonosz
batyuskaikat, mint a repuléket. Ha elmult a vész, akkor évatosan oldalazzunk be a
kanyonba, mikdzben a pulsar-okkal 16jiik szét az elérheté agyu + Iégvédelmi rakéta
parosokat. Forditsunk figyelmet a jobb oldalon terpeszkedé rune+skull parosra is,
kellemetlenkedhetnek egy sort, ha nem porkdliink oda. A hegy mogoétt allé 2 csoportosulas
egyelére nyugton marad, csak nagyon akkuratus versenyzo6k foglalkozzanak velik.
Viszonylag eseménytelen lesz az utunk a tovabbiakban, mindéssze 3 vulkanum (11) 6érzi az
utat. Nem igy a banya el6tti rész, ahol hemzsegnek az ellenfeleink. Régton a bejaratnal
samurai-ok és vulture tankok (12) fogadnak minket, de hatrébb is taldlkozhatunk jécskan a
példanyaikkal. Figyelmet érdemel a comet tank falka (13 — 14), mely nyilvanvaléva teszi,
hogy repul6kkel egyelére nem érdemes probalkoznunk. Lassan nyomuljunk befele egészen
addig, mig nem fogytak el a mozgé egységek (koztiik az itt varakozo 4 repul6). Aki nem biz
semmit a véletlenre, az most ugorjon elére a kdvetkezd bekezdésre egy-két mondat erejéig.
Ugye-ugye! A behatolas kdzben 6sszpontositsunk a banya el6tt és felett talalhaté 2+1
artilleryre. Ha Gigyesen kibanyasszuk az egy szem medusa-t a hattérbdl és elfogytak a
repllék, akkor mehetiink bombazdkkal is, csak a jobb oldalon levé medusa hatésugarara
figyeljink. Most mar nem marad sok hatra, egyenkeént le kell szednilink a hatsé kanyonbdl
érkezd csapat tagjait (15), mely féleg vulture tankokbdl és snake-ekbdl fog allni. Alljunk be a
banya bejarataba és maris jon a szokasos ismertetés.

Ha most ideugrottal, akkor szerencséd van, ha nem, akkor most kapkodhatsz szépen, mert
gyors mozgasu csapattest indult el a megmaradt bazisbdl és a hatadba akar kerdini. A
csapatok az eddig vizzel elzart kanyonbdl érkeznek, onnan, ahol a banyas kuldetést
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elkezdtiik. A volt 2*2 artillery helyére mi is nagyon jél tudunk épitkezni, bar nem jon sok
ellenfél, de azért érdemes felkésziilni. Ha lenyomtuk az érkezéket (koztik a maradék
repliléket), akkor ismét valaszthatsz, hogy beleolvasol-e a kdvetkez6 kiildetés
forgatokdnyvébe, vagy ennyire azért nem akarsz cheat-elni. Nos, el kell indulni az emlitett
kanyonon keresztiil egészen addig, mig el nem érjik a masik végét. A vilagért se menjink
le a siksagra, tébb okbdl kifolydlag! Egyrészt az érkez6 tankok igy csak utolsé pillanatban
latnak meg minket az emelked® miatt, masrészt ha ranéztek a térképre, akkor a lent lévé
artillery-k szama mindenkit meggy6zhet a menetelés egészségtelen mivoltarél. Komoétosan
szedjik le az érkez6 kismilli6 samurai és vulture tankot a kiegészitékkel (16 — 17)
egyetemben. Mire ezt megtessziik, garantaltan tébb ezer egységnyi begyujtheté roncshoz
jutunk. Ha mar nem érkeznek kuncsaftok, akkor kdsstuk fel a nadragot és iramodjunk le.
Valjon kétfelé a banda, egyszer(ibb tankokkal menjiink jobbra és intézzik el a 4 medusa-t, a
féeré pedig forduljon balra az artillery-k iranyaba. A rendelkezésiinkre allé6 bombazokkal a
kevés medusa-t, majd pedig az artillery-ket tegyiik hivosre. Lesz mit I6ni, az biztos! A hatsé
sarokban allé 2-3 samurai nem mozdul onnan, védik a 2 ionstart V2-t, ami nem is csoda,
mert nagyon durva kdzépkategoérias artillery-vel van itt dolgunk. Ezeket is ki kell
purcantanunk a gy6zelemhez. Nagyjabdl az els6é vonal kinyirasa utan (a radarokat is) vége
a klldetésnek (persze a HQ-t is szétl6ttik mar), itt tudunk egy ideig sakkozni, ha
szilkségiink van egy csomé fémre a roncsokbdl. Ovatosan mozogjunk a tankokkal, mert a
V2-es egy lovéssel képes szétléni egy samurai-t, ha telibe talalja.

Barlahn sziget (bazis)

Aldhatjak az eget azok, akik egy kicsit eléreszaladtak a torténetben, meg a hianyzo
lancszem a helyére keril, eddig érintetlen bazisunkat tamadja ezuttal az ellenség. Ha volt
idéd felkésziilni, akkor féleg az (1)-es seregre kellett koncentralnod. Mindenképpen érdemes
fix telepitési fegyvereket kirakni az érkezék elé, azonban ezek hatékonysaga nem valami
nagy, igy csinjan banjunk az értékes fémekkel. Leginkabb a légvédelemre érdemes
koncentralni (medusa), egy-két artillery is jol jon. A (2)-es sereg képvisel még viszonylag
komolyabb haderét, azonban 6k egy kicsit messzebb érnek foldet a bazisunktdl, igy nem
jelentenek kozvetlen veszélyt. A (3)-as és (4)-es egységeket hamar le lehet kiizdeni,
mint késébb latni fogjatok.

Az (1)-es sereg kozvetlenil a mar kiépitett banyak
kozelében landol egy mocsaras
tengerparton. Fé célunk az, hogy
nem szabad kiengedni 6ket
(garazdalkodnak!) a nyilt
terepre, mert abbol komoly
veszteségek lehetnek. A
had felépitése nem tul
erés (2 samurai — 6 vulture
— 8 buggy — 2 archimedes —
2 comet), azonban 4 helikopter is
kiséri a csapatot. Elsé korben
szabaduljunk meg a helikopterektél, ezek
nagyon mozgékonyak, de a szokasos samurai
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sereg igencsak elveszi a kedviiket a ropkodéstdl. Ha sikerll az orszagut altal hatarolt
teriileten kordont vonni, akkor nyert Gigytink van, minimalis veszteséggel ott tudjuk 6ket
tartani. Persze ebben hatékonyan kézremikddnek a hattérben felallitott artillery-k, ezek
segitségével spécizhetjik ki a nagyobb ellenfeleket. Egyébként érdekes, hogy a legnagyobb
veszteségeket a buggy-k okoztak, bar valészinileg csak azért, mert 6k alltak a tamaddsor
elején. A gép a létesitményekre is rahajt, pukkanni fognak a csévezetékek, azonban ez ne
zavarjon minket, egy tank arabdl ujra épithetjik az egészet, mikozben mi felmorzsoljuk az
ellenfelet. Elvileg balra is kitorhetne az ellenfél a hegy megkerilésével, nalam erre nem
kerilt sor, de azért elképzelheté a dolog egy lassabb partyban.

A (2)-es sereggel sokkal kénnyebb dolgunk lesz, mert tavolabb érnek foldet, raadasul a
csapatok egy részét az ellenfél a fennsik pereme alatt rakja ki, ezeknek a felszallitasa idébe
fog kerulni. Elsé korben viszont fel kell készilnink egy kemény légitamadasra, mert a
csapattal érkezik 2 Exterminator és 6 Genom J9-es is. Tehat a feladat adott: a bazis
délkeleti sarkara (a kanyon kijaratahoz) telepiteniink kell egy csomo légvédelmi egységet,
valamint természetesen a szokasos samurai-okat. Itt komoly légi csatara kell szamitanunk,
mert a kis aranyos fighterek 6 16vést is képesek leadni egy kérben (hogy miként, ezt ne
kérdezzétek). Az elsédleges célpontok természetesen a bombazok, hiszen a fighterek nem
tudnak foldi célpontokra I6ni. Lassan szivarogni fognak lefelé a hegyrél az ellenfél mas
egységei is. lgazabdl a felallitott artillery-k a jelzett két iranybdl érkezé tamadokat
konnyedén felmorzsoljak majd. A szivverésiinket maximum az érkezé 2 artillery gyorsithatja
meg, de csak egy-két |6vés erejéig. Ha lassul az iram, nyugodtan felmehetiink a samurai-
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kkal a hegyre, ki kell fistdInlink az utols6 egységet is, legalabbis én nem szeretem, ha a
szigetemen idegenek vannak. A sereg felépitése szinte teliesen megegyezik a (1)-sel, az
emlitett artillery killénbséggel, valamint 1-2 snake-kel, de ezek nem nagy eltérések.

A (3)-as csapatot egy Exterminator bombazé és némi gyalogsag alkotja. A bombazénak
nagyon hamar talajt kell fognia, hogy ne okozzon galibat. A gyalogsag persze beleveti
magat a kelet-nyugati kanyonba, ha nem pucoljuk ki 6ket idében, akkor biztos, hogy
felrobbantjak az itt huz6dé vezetékeket.

A (4)-es tamaddcsapatot mindossze egy repiilé képviselte (nem sokaig), de lehet, hogy
véletlendl kerllt csak oda. Mindenesetre akkuratusan elkezdte tamadni a banyat, igy hamar
ki kellett 16ni.

A kuldetés teljesitéséhez el kell pusztitanunk az ellenfél 2 military HQ-jat, azonban ezt jobb
a végére hagyni, mert az egységek ett6l még ott maradnak a szigeten és kezdédik az ujabb
kildetés.

Merth sziget

A tuddsok mindig csak bajt okoznak, tudjuk ezt régebbrdl is, azonban most ismét kiderdil,
hiszen Rutherford szintetikusan eléallitott szerét is 6k termelik a Merth szigeten. Feladatunk
egyszer( lesz, legalabbis els6 hallasra, hiszen minddssze el kell pusztitanunk a korrel jel6lt
2 academy-t a kiildetés sikeréhez. A probléma ott kezdédik, hogy a két éplletet egyszerre
kell tdmadnunk, mert az ellenfél villamgyorsan épit egy masikat az egyik elpusztitasakor,
azonban ezeket mar a sziget belsejében huzza fel (2 szaggatott vonalas kér). Tébb
lehetséges megoldas is kinalkozik a feladat teljesitésére.

Elsé variacioként nyomulhatunk csak Iégi egységekkel, mégpedig bombazdkkal. Mindkét
épllet lenyomasara minimum 6-6 bombazé sziikséges, igy kdnnyen ki lehet szamitani, hogy
igen komoly sereget kell felépitentink. Megoldhatjuk ugy is, hogy replil6gép anyahajok
kisérik a repul6éket, azonban ekkor minimum 5-6 supply ship is kell, mert a repilék feltdltése
igencsak leszivja az anyahajo energiajat. Ha van alapanyagod,
akkor én a tisztan repulés megoldast javaslom, még mindig ez a
leggyorsabb és a legtisztabb kivitelezés.

Lehet ugy is nyomulni, hogy foldi seregeket tesziink partra az
academy-k kdzelében, azonban ez tébb gondot is felvet. Az
eddig csendben 1évé lonstar V2-es l16vegek (2-4) rogton célba
vesznek minket, nem beszélve a parton varakozo 3 artilleryrél
(1). Ugy gondolom, az (5)-6s ponton varakozé sem lesz tétlen.
Meglepetésben is lehet résziink, hiszen a (2)-es pontnal csiicsil
egy Trogos is, mely a V2-es mozgé valtozata. Ha ezeket
repllékkel lenyomtuk, akkor mar mehetlnk is a célépuletek felé,
azonban a repul6é kapacitast rogton alkalmazhatjuk az épiletek
ellen is, igy ennek a variacionak, csak a mazoistak szamara lesz
jelentésége. Légi uton megkozelitve egyébként csak a (3)-as
pontban 1évé medusa fog kellemetlenkedni, de csak 1 I6vés
erejéig, igy majdnem figyelmet sem érdemel a dolog.
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Az id6zités nagyon fontos, figyeljiink arra, hogy a replilék még véletleniil se Iépjenek be a
sziget folé, mert szecskava apritjak 6ket. A foldi tAmadasnak mindéssze annyi értelme lehet,
hogy a kés6bbiekben még visszatériink majd erre a szigetre. Mellékeltem egy térképet a
sziget megkozelitési Gtvonalardl is, nagy ivben kerdiljik el a kozépsé szigetet (ez lesz a
kovetkezé célpontunk), mert csurom légvédelem és V2-es az egész korben.

Majd elfelejtettem leirni, hogy a kildetés elején egy nagy halom sajat egységet kapunk

bonuszként, igazabdl mar nem lehet nagy sziikségiink a kiildétt gyenge stuffra, de tisztan
latszik beldle, hogy a jaték készit6i inkabb a foldi tdmadast favorizaltak.
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Ladhan sziget

Ismét egy érdekes, am az eddigiekhez képest nem tdl nehéz kiildetés, annak ellenére, hogy
a Ladhan sziget nagyon durvan néz ki, nem lesz kemény did, legalabbis ha a késébbiekben
betartunk majd néhany alapszabalyt. A cél a sziget kdzepén lévé HQ elpusztitasa lesz. Elsé
korre azonban meg kell térniink a sziget védelmét, hiszen nagyon sok telepitett egység
veszi korul. 2 anyahajo6 és az el6z6 kildetésbél megmaradt bombazok tokéletesen
megfelelnek arra, hogy a fehér nyillal jelzett célpontokat lenyomjuk. Elséként természetesen
a kikdtéhelyhez legkdzelebbi 2 lonstar V2-esnek kell aldozatul esnie ahhoz, hogy egyaltalan
beszélhessiink partraszallasrol. A parti egységekbe sok samurai-t (8-10), egy-két artillery-t
és par comet-et javaslok. Foldi egységek szinte nem is lesznek, csupan az (1)-es pontnal
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varakozik 3 Nasron tank killer, de ezek nem jelenthetnek problémat. A szigetet korllvevd
védelmi vonal nem csak a telepitett egységekbdl, hanem hajokbdl és fighterekbdl is all. Az
elébbiek nem igazan mozdulnak a helyiikrél, azonban a repulék miatt kell a nagy 6évatossag.
Szép lassan csorognak majd a nyomulé foldi egységek iranyaba, mindig szamitsunk
légitamadasra, méghozza nem is akarmilyenre. Nem szabad I6tavolba engedni a gépeket,
mert 5-6 |6vést adnak le, melyek hatalmas pusztitast tudnak okozni. Azért kell inkabb a foldi
egységeket hozni, hogy semlegesiteni tudjuk ezeket a repuléket, sajnos az én fighter-eim
semmit sem értek elleniik.

Az igazi rohamra azonban a Nasron-ok elpusztitdsakor szamithatunk, ilyenkor az 6sszes
megmaradt repuld elindul a foldi egységek felé. Nos, ez nalam mar csak 5-6 repulét
jelentett, de nagyon megizzasztott a jelenlétik. Itt is célszer(i a bombazokat felderitésre is
hasznalni, hogy idében felkésziilhessiink a joveteliikre (helyes iranyba alljanak a tankjaink).
Ha nem lennének ezek a repll6k (6sszes kb. 10-12 van a sziget kortl), akkor pusztan
bombazdkkal lenyomhatnank a HQ-t, mint ahogy ezt is kell tenniink az ellenfél gépeinek
levadaszasa utan.

Apré incidens is lesz a kiildetés elején, mert 2-3 partraszallé hajoé rémisztget minket a
tamadott szigethez legkdzelebbi tengerparton. 2-3 Nasron-t raknak ki a hajok némi
gyalogsag és snake-ek kiséretben, ha tigyesek vagyunk 1 kér alatt megszabadulhatunk a
hivatlan latogatoktol.

Az emlitett partszakasz egyébként abban is kildnleges, hogy van egy-két pontja, ahol a
supply ship-ek elég kdzel tudnak jénni a parthoz ahhoz, hogy sima Ant-tal feltdltsiik 6ket. Ez
nagy idényereség, mert a kikotét csak az ellentétes oldalra épithetjuk fel. A supply shipek
(3-4 kell) pedig gyorsan fognak fordulni, hiszen az anyahajok zabaljak az energiat a
bombazdk feltdltésére. Erre fel kell készilnink mindenképpen, mert sok energia bombat kell
ledobnunk a gy6ézelemig, mely a sziget kdzepén 1évé (1) HQ elpusztitasaval teljesiil.

Hallwa sziget

Utols6 ismeretlen szigetiinkre (de
4 =/ nem az utolso6 kuldetésre) vezérel
minket a sors, talan a legkeményebb
7 kiizdelemre szamithatunk a végso
Osszecsapas elétt. Le kell szogezni
mindjart az elején, hogy ide
l mar nem érdemes gyenge
egységekkel és fejletlen
technikaval érkezni, mert
bizony ellenfeleink
kemények lesznek.
Szambeli félényik nem tul
¥ nagy, legalabbis kb.
akkora mint eddig,
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azonban nagyon szivos egységekkel kell megkiizdeniink. Ennek megfeleléen az eddig
igencsak szépen domborité samurai tankok kissé hattérbe szorulnak, atadva a helyet az
er@s tlizérségnek (trogos), valamint az eddig is j6l bevalt bombazoéknak. Sarkany ellen
sarkanyf(, tartja a mondas, igy az elleniink felvonultatott tankvadasz (nashorn) egységek
ellen mi is pakoljuk fel magunkat hasonlé tankokkal. A légtér sem lesz eseménytelen, hiszen
nagyon sok vadaszgép bukkan majd fel az ismeretlen teriiletek fel6l, nem beszélve a
légvédelmet alkoté comet-ekrél. Nem lesz unalmas a kirandulas, vagjunk is bele!
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A kovetkezé fébb helyek jonnek szamitasba a szigeten:

1, start

2, kulldetés vége: elpusztitani a repuléteret

3, killdetés vége: elpusztitani a harci kozpontot

4, itt var minket a kém, akit villamgyorsan ki kell hoznunk az ellenséges vonalak

mogll, mert halalaval nem tudjuk teljesiteni egyik kildetést sem

5, az itt talalhat6 gat a (2) pont teljesitése utan kinyilik, és az 6bol végén talalhaté hajok
elkezdenek szép sorban megjelenni a tiszteletlinkre.

A partra tett egységek nem valami erések, igy mozdulni is alig érdemes veliik, jobb ha
megvarjuk az erésitést, amit mindenképpen inditsunk Utnak mar az elsé percben. Az elsé
korben érkezd samurai tankok (1) csak a csévek bemelegitésére szolgalnak, igazabdl nem
okozhatnak nagy nehézséget. Mindekozben siirgésen menjlnk el az emlitett kémért, de
el6tte persze a varos el6tt varakozo kisebb csoportosulasbél (12) nem art, ha kiszedjink
egy jol iranyzott bombatamadassal a Iégvédelemért felelés comet-et. Ha megérkezett az
erbsités, akkor szépen sorakoztassuk félkorben az egységeinket és varjuk a latogatokat,
hiszen érkezni fognak szép szammal (2-3) a jelentkez6k. Itt mar adédhatnak némi
anomalidk a védelemben, hiszen a (3)-as csapat csak samurai-okbdl all, de a (2) bizony
megizzaszt majd mindenkit, hiszen az emlitett tank killerek és 1 trogos is diibérog felénk.
Bombazasra nincs sok esélyiink a kiséré légvédelem miatt, igy marad a visszal6voldozés,
tobb-kevesebb sikerrel. Kihagytam a sorbdl, de eddigre mar természetesen a magaslaton
allé V2-esnek is aldozatul kell esnie egy jol iranyzott bombatamadasnak, mert bizony béven
beldvi a felvonulasi teriiletiinket. Ha nem lenne elég a foldi tamadas, akkor megjelennek
szép lassan a fighterek is, 5-6 Genom J9-es megjelenésére szamithatunk surd
alakzatokban. Nagyon kemény lesz veszteség nélkiil meguszni a
dolgot, de nem lehetetlen . Ha megusztuk a tomeges
tamadast, akkor szép lassan kezdhetiink elérenyomulni
= egyszerre két irdnyba is, a térképen nyilakkal jelzett
. irdnyokba. A kis kanyon bejarata el6tt egyesithetjiik
egységeinket, de nyugat felé semmiképpen nem érdemes
elindulni, mert szlk volgyek talalhatoak itt, melyekben a

lavirozas szinte lehetetlen. Kdzben persze kdnnyen

i #* mul6 problémat kellett, hogy okozzon a masik V2-es,
! de ezt mar ill6 csip6b6l megoldani. A kis kanyonon
i,

_': &

nem érdemes atkelni, mert a tdloldalon sok tank
kozott egy trogos (4) varakozik rank, inkabb ismét
a tlizérséggel puhitsuk meg az ellent. Ha
mindezzel végeztiink, akkor a
szaggatott fehér nyillal jelzett
utvonalon nyugodtan Iégi
uton is atszallithatjuk
sereglinket, egy ideig
nem szamithatunk
tdmadodkra. A
repul6teret
koérbevevé sik
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talaj idealis mozgast biztosit az egységeknek, hasznaljuk ki ezt és haladjunk Gtemesen
nyugat felé. Idénként azonban nem art elérekiildeni a bombazdkat egy cseppnyi kémkedés
erejéig, mert az itt varakozo sereg nem gyenge (5), tébb tank, artillery, no meg az
elmaradhatatlan vadaszok varakoznak rank egy kellemes teadélutanra. Ha elértik a
vonzaskorzetiket, akkor mar csinjan banjunk az elérehaladassal, hagyjuk inkabb, hogy
belefussanak a karjainkba. A nagy vonulas befejezéseképpen pedig nyomjuk le a
részkuldetés befejezését jelentd repuldteret. Elképzelheté viszont, hogy megzavarjak majd
oréminnepilinket, hiszen a (6)-os csoport elébb-utébb megunja a pezsgédurranasokat és
kibukkan a hegy mogiil, marpedig ez Ujabb harcot jelent 2 trogos és sok samurai ellen. Ha a
repll6étértdl délre es6 magaslatot megtisztitottuk az itt talalhatéd csirke egységektdl, no meg
az itt allomasozé artillery-t6l, akkor mi is telepithetiink ide egy-két trogos-t, nagyon j6 méka
lelovoldozni a hegyrél, a mit sem sejté ellenfélre (természetesen ha nincs vizudlis kontaktus,
akkor nem is tudnak rank tiizelni, de ehhez sziikséges, hogy az idénként feltiné radarokat
is eliminaljuk). A sziget északi felén tartozkodo trogos (7) nem mozdul el a helyérél,
maximum a hegyekben tanyazé vulkanumok (8) prébalkoznak mindezek kézben némi
gerillatdmadassal. Miel6tt azonban nagyon tovabb haladnank, gyéz6djink meg réla, hogy
az errefelé portyazo fightereket elintéztiik-e mar egy korabbi tdmadas alkalmaval (9-10).

Ne feledkezziink el a kinyilé gatrél, a megindulé flotta tekintélyes (19), csak ugy van
esélylink az elpusztitasara, ha lassan jonnek ki a gat miatt. Ha lehet ne is latogassuk meg a
telephelyiiket, mert hatalmas légi armada is varakozik itt (20), de ezek nem mozdulnak el,
csak ha valami a kozelikbe kerll. A flotta 2 tengeralattjarobdl és 14 hajébal all, melyek
kozott van anyahajé is, valamint kb. egyenlé szamban Wrecker-ek és Zenit-ek. A hajok
kinyirasara kizarolag a bombazok esélyesek, az egymas melletti hajétestek egyébként is
jobban sériilnek a bombazaskor.

Erdemes pihenni a hajok elpusztitasaig, utana nyulcipd, induljunk a bazis felé. Erdekes
egyébként, hogy itt tapasztaltam elészoér, hogy az egységek visszavonulnak komolyabb
sereg érkezésekor, a kezdetekkor megcsonkitott (12)-es és a varos el6tt allomasozé (11)-es
csapat is ezt teszi, ha kdzeledlink feléjuk. Persze az uton varakozéknal ez csak id6leges,
mert a csapatban talalhat6é 6-8 nashorn bizony nem tul félénk, plane a kiegészité egyéb
rendeltetési tankokkal karoltve. Barhogy is érkeztiink el
idaig (ismét ugorhatunk egyet légi uton — fehér
szaggatott nyil), itt egy kis alléhaborura szamithattok,
hacsak nem cselezitek be a gépet. A bazisba vezetd
uttdl elteriil6 magaslatokra vigyetek fel 2-3 trogost, no
meg némi légvédelmet, igy sokkal élvezetesebb lesz
az elérehaladas. Mivel a tankok nem tudnak feljonni a
hegyre, igy bizony kacsavadaszat lesz a dologbdl. Ha 4
elérjiuk a betont, akkor ismét acsi lesz, mert komoly
tamadasra szamithatunk, méghozza tébb iranybdl.
Eszak feldl kellemetlenkedik majd jo par tank,
artillerykkel és légvédelemmel kiegészitve,
szembdl sok nashorn és gyalogos (13)
érkezik, rdadasnak pedig 5-6 fighter
kopogtatja meg pancélunkat
Iovedékeivel (20). Komoly csatara
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szamithatunk, nem hagyhatjuk figyelmen kivil az északra lévé 2 V2-est sem, ha netalantan
az északi sereg (14) elé szeretnénk vonulni. Ha eljutunk a barikadokig, akkor alljunk is meg,
rendezkedjiink be alléhabordra, mert az érkez6 hadak ellen (15-16-17-18) bizony minden
kitartasunkra sziikség lesz. Felesleges leirnom az érkezd csapatok felszereltségét,
mindennel 16ni fognak rank, ami csak képes erre. Kézben készitsik el6 a bombazokat a
végs6 tamadasra, ugyanis a HQ koérnyékén nincs lIégvédelem (csak nashorn-ok alldogalnak
itt, de ezek nem tudnak komoly pusztitast véghezvinni a bombazdékban) valamilyen
érthetetlen okbol, a gép csak a mozgd csapatokat védelmezi bombazéinktdl. A HQ-nak 4
bomba elégséges, ezzel teljesitettik a kuldetést, annak ellenére, hogy szép szammal
hagytunk ellenfeleket a szigeten, az alaposak szétcincalhatjak a maradék bandat, de a
bazist eredetileg védé iszonydan erés csapattal (mely nem tud lejénni a magaslatrél) még
igy sem lesz kdnny( dolgunk. Mindenesetre iszkiri, pakoljuk be az egységeinket a
szallitéreptilékbe és indulas tovabb.

Merth sziget ismét

Mivel mar ismerds teriiletre tévedtiink (ugye emlékeztek ra, itt romboltuk le az academy-
kat), igy a par lappal elébbre Iév6 térképet nyugodtan hasznalhatjatok. Igazabol a végsé
kildetésnek szant feladat felemas képet mutat. Egyrészt nagyon nehéz, hiszen a sziget
szinte bevehetetlen a sok V2-estdl és trogostdl. Masrészt azonban nagyon kénnyd, mert a
légvédelem nincs aranyban a helyzet fontossagaval. Nem azt mondom, hogy kevés a
szufla, hiszen medusa akad szép szamban a szigeten, nem beszélve a sziget koril
varakozé kb. 10-15 db fighterrdl (7), azonban a kell6 idépontban végrehajtott bombazoé
tamadas siman elsépri a HQ-t, ezzel pedig (1), befejezziik a killdetéscsomagot. igy tehat
nem marad mas dolgunk, mint 6-8 bombazat feltdlteni, kikeriini a sziget el6tt varakozé
hatalmas flottat (6) és szétléni a HQ-t. A taktika természetesen itt is az, hogy ha a repiilé
kapott mar 2 medusa l6vést, akkor hatramarad és egy masik gép veszi at a goly6fogd
szerepét. Az ellenfélnek igy esélye sincs, hamar kipurcanthatjuk a fébazist és megnézhetjik
a befejez6 animaciét az Ujra 6reg Reachel utolsé prébalkozasarol.

Black

- folytatjuk -
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